Draamaesitysten runko R
R A
Tlake o difference

Ndama ohjeet on tarkoitettu opettajalle, tai muulle henkil6lle, joka toimii

naytelmien ohjaajana.

Aluksi kannattaa pitda lyhyt tervetuliaispuhe, jossa kerrotaan ajatuksesta sorrettujen

teatterin takana ja kdydaan lapi naytelmien ideat.

1. Esittdava ryhma tulee nayttdmolle. Ryhmaéstd jokainen jdsen esittelee itsensd ja

roolihahmonsa:

”

”Mina olen ja esitan kohtauksessa .

2. Ryhma aloittaa esittdmaan kohtausta. Kun kohtauksessa padstaan konfliktiin sisalle,
eika prototyyppia ole vield esitelty, ohjaaja pysayttaa kohtauksen kolmella taputuksella.

Nayttelijat jaatyvat patsaiksi ja ohjaaja kysyy yleisolta kysymyksia:

Onko tilanne realistinen? Voiko tilanteeseen tai hahmoihin samaistua?

- Keta sorretaan/kiusataan ja miten?

- Miten sorrettu voisi toimia eri tavalla tassa tilanteessa?

- Mika olisi pahin mahdollinen tilanne, jos mitdan ei tehda asialle?
- Mika olisi paras mahdollinen tilanne, jos jotain tehdaan asialle?
- Mika voisi olla ratkaisu tilanteelle?

- Miksi hahmot kayttaytyvat ndin?

- Haluaako yleiso kysya joltain hahmolta kysymyksia?
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3. Ohjaajan pyytda ryhma jatkamaan kohtauksen loppuun. Jos tauko on M A
ollut pitka, voi ryhma aloittaa kohtauksen alusta. TMake o difference

4. Jokainen hahmo kay istumassa Kuumalla tuolilla, jossa yleisd esittaa kysymyksia. Ajan
puitteissa 1-3 kysymysta/hahmo. Ohjaaja voi auttaa keskustelussa molempiin suuntiin

apukysymyksilla (ylla).

5. Jos prototyypin toiminta ei ole vield tullut selkeasti esille, ryhma esittelee prototyypin

ja sen toiminnan yleisolle.

6. Kiitetdan yleisoa kysymyksistd ja ryhmaa esityksestd. Ryhma kumartaa ja seuraava

ryhma saapuu nayttamolle.

Jos aikaa jaa, voidaan keskustella lopuksi vield ndytelmista yleisesti:
— Milta roolihahmon naytteleminen tuntui?
— Mita ajatuksia herasi nayttelemisesta/kiusaamisesta/rooleista?

— Tuntuiko jokin pahalta ndytelméassa? Enta hyvalta? Mika?
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